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Małpie figle  - tworzenie gry w programie Scratch 
 

 

1. Uruchom poniższy link i pooglądaj film jak stworzyć taką grę. (W filmie jest mowo o tym, że 

jest to dla klasy 6, natomiast po zmianie reformy zostało to przeniesione do klasy 4) 

  https://www.youtube.com/watch?v=j9daDIgMSGI&t=226s 

 

 

Zadanie domowe  

 

Pooglądaj film i przeanalizuj z jakich bloków powstają poszczególne skrypty. 

 

 

Dla chętnych  

 

Skorzystaj z internetowego edytora programu scratch i stwórz powyższy program. 

Edytor internetowy https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=home 

 

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=j9daDIgMSGI&t=226s
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=home


Jeszcze wiosna jest daleko 

Jeszcze wiosna jest daleko, 

jeszcze kotki śpią nad rzeką. 

Stara wierzba je kołysze 

coś im szepcze, śpiewa w ciszy. 

I baranków nie ma jeszcze 

co na niebie w słońcu błyszczą. 

Jeszcze śpią za siódmą górą 

za śnieżycą, za wichurą. 

Przyjdzie wiosna. W ciepłe ranki 

zbudzi kotki i baranki. 

Gdy z kotkami się pobawi 

to kaczeńce zbudzi w stawie. 

Puści je nad wodą gładką 

jak kaczuszek żółte stadko. 

 


