Lekcja 18.03.2020 r.

Malpie figle - tworzenie grv w programie Scratch

1. Uruchom ponizszy link i poogladaj film jak stworzy¢ takg gre. (W filmie jest mowo o tym, ze
jest to dla klasy 6, natomiast po zmianie reformy zostato to przeniesione do klasy 4)

£ YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=j9daDIgMSGI&t=226s

Zadanie domowe

Poogladaj film i przeanalizuj z jakich blokéw powstajg poszczegdlne skrypty.

Dla chetnych

Skorzystaj z internetowego edytora programu scratch i stwdrz powyzszy program.

Edytor internetowy https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=home



https://www.youtube.com/watch?v=j9daDIgMSGI&t=226s
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=home

Jeszcze wiosna jest daleko

Jeszcze wiosna jest daleko,
jeszcze kotki $pig nad rzeka.
Stara wierzba je kotysze

co$ im szepcze, Spiewa w ciszy.

[ barankdw nie ma jeszcze

co na niebie w stonicu btyszcza.
Jeszcze $pig za siodma gorg

za $niezycg, za wichura.

Przyjdzie wiosna. W ciepte ranki
zbudzi kotki i baranki.

Gdy z kotkami sie pobawi

to kaczence zbudzi w stawie.
Pusci je nad woda gtadka

jak kaczuszek zo6tte stadko.



