Czwartek, 7.05.2020 r.

Liczymy do 10

Witajciel

1. Zabawa przy piosence "Syrenka'. Popros rodzica o ponowne wigczenie piosenki o syrence,
przy zwrotkach kotysz sie z boku na bok, przy refrenie zatrzymaj sie i rytmicznie klaszcz w
dtonie. Naucz sie refrenu piosenki.

https://youtu.be/thtwjaRnHUY

2. Wykonaj karte pracy z ksigzki
Czytam, piszeg, licze, s. 86.
Dokoncz wedtug wzoru.

3. Wytnijcie obrazki historyjki obrazowej

Warszawska Syrenka

(Wyprawka plastyczna).

Postuchajcie opowiadania rodzica i utézcie obrazki wedtug tego opowiadania.

Stuchanie opowiadania.

Nad rzeka Wista znajdowata sie osada rybacka. Mieszkali tam Wars i Sawa. Wars byt rybakiem,
ktéry towit ryby w Wisle. Sawa zajmowatasie domem. W Wisle, obok osady, mieszkata



mata Syrenka. Bawita sie blisko brzegu ze swoja przyjaciétka rybka. Znana byta flisakom
sptawia-jacym drewno Wista. Zawsze witali ja rado$nie. Pewnego dnia Syrenka postanowita
poptyna¢ z flisakami do dalekiego morza. Pozegnata Warsa i Sawe i udata sie¢ w podréz

z flisakami. Gdy z rybkadoptynety do morza, okazato sie, Zze rybka nie moze zy¢ w stonej,
morskiej wodzie. Zrozpaczona Syrenka usiadta na skale i zaczeta ptakaé. Zobaczytyjg corki
kréla Battyku. Zaprowadzity Syrenke do swojego ojca, ktéry przerazat swoim wygladem,
swojg postawa kré-lewska. Krél wystuchat Syrenki i postanowit, Ze jego studzy — batwany
morskie — doprowadzg jg do Wisty. Dat jej tez tarcze i miecz, zeby nim strzegta miasta, ktére
powstanie z osady rybackiej, gdzie mieszkali Wars i Sawa. Syrenka wrécita do swojej osady. |
tak, jak przepowiedziat krél Battyk — z osady powstato piekne, duze miasto, nazwane na cze$é
zatozycieli osady Warszawg. Na cze$¢ Syrenki warszawiacy wystawili jej pomnik nad Wistg i
umiescili jej podobizne w herbie Warszawy

4. Przyklejcie obrazki na kartce wedtug utozonej kolejnosci.

5. Dokoncz rysunek Syrenki, a nastepnie pokoloru;.

Przeczytaj zdania. Ocen ich wartos¢ logiczng i zaznacz wynik w odpowiednich miejscach (Karta
pracy,cz. 4.s. 35)

6. Czy chcielibyscie poczu¢ sie jak syrenka i zobaczy¢, jak to jest poruszac sie z rybim ogonem ?
Zapraszam Cie do zabawy ruchowej.
"Syrenie skoki".

Do zabawy potrzebujemy papieru toaletowego. Popros rodzica, oby obwigzat Tobie nogi
papierem. Twoim zadaniem jest przeskoczenie z jednego brzegu, np. dywanu, na drugi koniec i z
powrotem

(Mozesz te zabawe wykonaé z rodzicem, badz z rodzenstwem).
7. Wykonaj karty pracy, cz.4,s. 37,38
8. Sprawdz z rybkg MiniMini +, jak dobrze radzisz sobie zdodawaniem

https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/wesole-dodawanie



